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Editorial

La Wenceslao Monserrate es una escuela museo, declarada patri-
monio cultural regional que fue fundada en 1961 para atender sec-
tores populares localizados en las cercanias del puerto La Chalana,
gue comunicaba en ese entonces Puerto Ordaz con la poblacion de
san Feélix.

Algunos afios después la Corporacion Venezolana de Guayana (CVG),
construye nueva sede para la escuela a pocos metros de la edifica-
cién original, en el sector conocido como Castillito, en la ciudad de
Puerto Ordaz, edo. Bolivar-Venezuela.

Esta bella edificacion escolar forma parte hoy dia de los patrimo-
nios culturales venezolanos, al contener alto valor histérico, cultural
y plastico que lo hace merecedor de dicha consideracion especial
(resolucion del Instituto de Patrimonio Cultural nro. 003-05 del 20-
2-2005).

Declarada bien de interés cultural por la calidad de murales y obras
de arte que han sido integradas como museo abierto a la escuela,
elaborados por reconocidos artistas plasticos venezolanos -uno de
los cuales es Carlos Yusti, creativo y dindmico integrante del equipo
Tepui- la Monserrate sera sede de la segunda Ludoteca que nuestra
organizacion abrira en la region de Guayana, para beneficio de los
nifos que alli cursan estudios, promoviendo valores ciudadanos vy el
juego como eje trascendental en el proceso educativo y de integra-
cion social.

Es por ello que desde el 1ero de octubre de este afio 2018, nuestros
compafieros Carlos Yusti y Ana Maria Marin han venido desplegando
una serie de actividades informativas y formativas de sensibilizacion
y valoracion del juego con estudiantes y sus docentes, creando con-
diciones indispensables para la proxima apertura de una Ludoteca -la
segunda yal- en esa escuela museo, como un aporte mas a la reva-
lorizacion de ese patrimonio de todos los guayaneses en particular, y
de Venezuela en general.

Estamos muy felices de poder continuar expandiendo el semillero 10-
dico de Tepui por tierra guayanesa, brindando diversion mientras se
educa a los nifios y nifias en la bella escuela \WWenceslao Monserrate.
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Iniciamos actividades en otra escuela

Atendiendo a 80 ninos desde el 1er
dia de octubre de 2018, Tepui inici6 la
organizacion y diseno de un espacio
creativo en la escuela

Wenceslao Monserrate,

en Puerto Ordaz-Venezuela

] Pintaron 7
letras formando mientras conocian
la palabra acerca de una
Ludoteca Ludoteca

3 Compartieron
el significado de
valores en torno a la
Ludoteca

disfrutaron de la
actividad
“El libro como juego!”

jugaron sobre figuras pintadas

en el piso, y hasta una obra de

teatro hicieron aprendiendo el _ils:
uso de sefiales de trénsitgs 754 &
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La Ludoteca que queremaos

Conversacion con el alumnado de la escuela
Wenceslao Monserrate a cargo de
Ana Maria Marin

Para la creacién de las ludote-
cas es importante la opinién de
nifias y nifos. Es imprescindible
conocer su interés y curiosidad.

Se indaga qué idea tienen de
lo que es una ludoteca. Cada
alumno va participando y brin-
da su opinién al respecto. De
igual manera se les pregunta
como se la imaginan y cada
nifo y nifa va imaginando su
ludoteca: "“Que tenga flores,
muchos juguetes y una mas-
cota”. "Que tenga metras, ca-
rritos y ajedrez”. “Que tenga
colores y pinturas para dibujar

y un gato para proteger los ju-
guetes de los ratones”. “Que
tenga libros de cuentos donde
salgan dinosaurios y robots.”
“Que tenga insectos y papaga-
yos”.

Para esta dinamica se dividie-
ron en grupos con sus respec-
tivos maestros y maestras. Con
preguntas bases se inicid la
conversacion. Cada nifio parti-
cip6é de manera espontanea.

Con los mas pequenos del prees-
colar se pinté con tizas de colo-
res la palabra Ludoteca.

Ana Maria Marin es Sociéloga. Se ha desempenado en distintas actividades
en el ambito sociolégico y cultural. Realizé con el alumnado de la escuela
Monserrate una dindmica participativa para conocer qué piensan ninos y
ninas sobre la Ludoteca.

La Ludoteca que queremos 5
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El llbro Como Juego Carlos Yusti

El libro de artista no es un libro,
pero tampoco es una obra de arte
en si. Es mas bien un producto
hibrido que se apoya en el for-
mato del libro para producir una
obra auténoma. Isabelle Jamison
ha escrito que “en la historia del
arte, el libro de artista se inscribe
en una larga tradicién vinculada
al embellecimiento de los volume-
nes. La parte artistica del libro se
supeditd en primer lugar al texto,
teniendo una funcién puramen-
te decorativa en las coloraciones
practicadas por los monjes de la
Edad Media. Las letras floridas y
los bordes decorados tenian en-
tonces por solo objetivo adornar
el documento. Con el Renacimien-
to y mas tarde en el Siglo de las
Luces, el libro “de artista” adop-
té una funcion ilustrativa. Fue el
principio de la ilustracién de arte
en los libros, asi como el de una
larga colaboracion entre estos dos
medios, especialmente por lo que
se refiere a los libros de caracter
religioso, extendiéndose luego, al
conjunto de los documentos, al-
gunos siglos después. En conse-
cuencia, el matrimonio del libro y
del arte dié lugar a un nuevo gé-
nero: el libro de artista”.

En lo particular me interesa el li-
bro de artista por su sentido de
juego interactivo tanto cuando se
crea, asi como cuando cualquiera
lo manipula. Respondiendo a este
espiritu de objeto sorpresivo he

creado un buen numero de libros
que causen asombro, que arran-
quen una sonrisa y despierten el
interés tanto por el arte como por
el libro. Para crearlos he utilizado
material reciclado como cartén,
periddicos, revistas viejas, libros
descatalogados y papeles usados.
Y pueden venir en los envases mas
inusitados, también reciclados,
como botellas, envases plasticos,
bolsas de papel, cajas de carton,
cintas de VHS, disquete, etc.

La diferencia entre un libro con-
vencional y un libro de artista es
que este ultimo no busca ofrecer
ensefianza alguna y mas bien tra-
ta de que quien lo manipula pueda
jugar, entretenerse con su disefio,
a veces absurdo, y que sobre todo
quiera convertirse a su vez en di-
sefiador y hacedor de su propio
libro de artista.

Los libros de artista que he con-
feccionado buscan de algin modo
apegarse al formato libro: tienen
paginas, ilustraciones, letras, pa-
labras, a veces lomo, etc.; pero
sobre todo tiene el juego sufi-
ciente donde lo textual y lo vi-
sual se yuxtaponen para ofrecer
un pequefio microcosmo estético
0 como escribe Sylvie Alix: “el li-
bro de artista es en si un espacio
privilegiado, un pequefio museo
donde se invita intimamente al
lector- espectador a leer lo visual
y a observar lo textual”.

Carlos Yusti es pintor y escritor. Ha publicado algunos libros sobre arte y
literatura. Este texto pertenece a su charla con el alumnado de la Escuela
Wencelao Monserrate como eje motivante para la creacién de la Ludoteca en

dicha institucién educativa.

El libro como juego

Q
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Juegos en el piso

Otras de las actividades programadas, conjuntamente con
directivos y maestros de la escuela Wenceslao Monserra-
te, fue dibujar distintos juegos en el piso de la escuela
para que nifos y nifas disfutaran de una mafana dife-
rente. Esta actividad contd con el apoyo del personal do-
cente. Los nifios se comportaron a la altura y disfrutaron
gratamente de los distintos juegos dibujados con tiza y
pintura de caucho en el piso de la escuela.

Se pint6 La Semana, La Carrera de Chapas, La Diana, la Carre-
ra de Chapas con Obstaculos. Con pocos elementos se pinta-
ron los juegos y niflos y nifias disfrutaron sin conflicto alguno.

12
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Esta iniciativa de integrar un museo
a la escuela Wenceslao Monserrate
surge en el 1992, fecha de crea-
ciéon de la mayoria de sus murales,
y su objetivo es implantar concien-
cia y educar a los estudiantes y al
visitante acerca del sentido de la
conservacion, observacion y valo-
racion del arte y de los espacios con
valor artistico. Es por ello que estas
piezas se emplazan en los jardines,
pasillos, paredes y salones de la es-
cuela que funciona como contene-
dor de la coleccién. El conjunto de
obras presentan regular estado de
conservacion, muchos de los artis-
tas creadores de las mismas desean
restaurar y mejorarlas.

La coleccion esta conformada por
varias obras de arte de diversos ar-
tistas locales como Ramoén Espina
con su mural Integracion Espacial,
la serie de murales Reconversion;
Sidor siempre Sidor, Colada de
Calidad Total; Elizabeth Claxton;
una pintura sin titulo; Luis Bello-
rin, Cromo Lirico a Simén Bolivar
y escultura de Wenceslao Monse-
rrate; Roger Pérez, Fenotipos; Luis
Velasquez: Simbolo Mancillado;
Rafael Ridao: mural Mucho Menos;
Carlos Yusti con Africana Reclina-

Patrionio

ultural

da con Patilla, Héctor Filgueira:
escultura Mutante en tercera ge-
neracién; Jorge Dimas: Formas;
Yaneth Ronddn con Madre Indige-
na; Ali Guzman: escultura Gallo
Ecologia Post Mortem y Vibrante
Sonoro; Edixo Primera: Bacantes;
José Luis Campos y su Sindéresis
Geométrica; Eliécer Martinez con
Cerro El Gallo; Noemi y Anahis
Osuna con Salto Aicha; Leonardo
Morena con Poema en extincidn
II; Miguel Rodriguez con Desde
las Hierbas; Jorge Dominguez con
Alegoria Onirica; César Mufioz con
Encubrimiento y El Maestro; Osiris
Fumero con Encubamientos; Luis
Guzman con Naturaleza Prisionera;
Gustavo Pernarella y su Motivo Ma-
rino; Darwin Paraguacuto con Aves
de Ozonia; Giovanni Berra: Estruc-
turas Ecoldgicas; Juan Carrillo con
Incomunicacién; y Olivia Bastardo
y su Manantial.

La institucion, en este caso la es-
cuela y el Ministerio de Educacion,
responsables de este bien esta en
la obligacion legal de tomar las
medidas necesarias para conser-
varlo y salvaguardarlo, notificando
al Instituto del Patrimonio Cultural
sobre estas actuaciones.

Texto del Catdlogo del Patrimonio Cultural Venezolano. Municipio Caroni.

2007.

Arte
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Mural de Rafael Ridao
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Mural de Luis Bellorin
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